Das Taschentuch-Spiel

Mitspieler: unbegrenzt

Spielregeln: l

7 ~
Der Spielfuhrer teilt die Spieler in zwei gleiche /

Gruppen ein, die sich in zwei Reihen gegenuber
stellen. Jedem Kind in der Reihe wird eine Zahl zugeteilt, die sich
gegenuberstehenden Kinder haben die gleiche Zahl.

Der Spielfuhrer steht am Kopfende der Reihen, hat ein
Taschentuch in der Hand und ruft eine dieser Zahlen aus. Die
beiden Kinder, die diese Zahlen haben, rennen los und versuchen
das Taschentuch zu ergreifen. Wer es zuerst hat, holt fur seine
Gruppe einen Punkt.

Gewinner ist die Gruppe mit den meisten Punkten.




1-2- 3-Stern

Mitspieler: unbegrenzt ’ A\‘

Spielregeln

Der Spielfuhrer steht an dem einen Ende des Spielfeldes und dreht
den Mitspielern den Ricken zu. Die Mitspieler stehen am anderen
Ende. Der Spielfthrer ruft in einer von ihm selbst bestimmten
Geschwindigkeit: ,,1-2-3-Stern*, und dreht sich danach um.

Die Mitspieler mussen sich wahrend des Rufens auf verschiedene
Arten vorwarts bewegen und stillstehen, sobald der Spielfuhrer
nicht mehr spricht und sich umgedreht hat.

Wer sich dann immer noch bewegt, ist ab. Gewinner ist, wer den
Spielfuhrer zuerst erreicht.




